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ESAMOS SITUACIJOS ANALIZE

1. Objekto aprasymas

Ignalinos atominés elektrinés (IAE) bloko valdymo skydo treniruoklis, kitaip IAE valdymo pulto
simuliatorius — tai autentiSkas antrojo energetinio bloko valdymo skydo modelis su pilno mastelio
imitatoriumi, atkuriantis realias elektrinés valdymo salygas santykiu 1:1. Sis jrenginys buvo sukurtas siekiant
tobulinti reaktoriaus operatoriy mokyma ir praktinius jgtdZius, atsizvelgiant j grieztéjancius branduolinés
saugos reikalavimus po Cernobylio avarijos. Po 1986 m. Cernobylio jvykiy Tarptautiné atominés energijos
agentdra (TATENA) inicijavo saugos kultlros stiprinimo programas Ryty Europoje, skatindama 3aliy
branduolinés energetikos objektus diegti pazangius mokymo simuliatorius. Sios iniciatyvos kontekste 1995
m. buvo pradeétas Ignalinos AE valdymo skydo treniruoklio projektas, o jo jgyvendinimas sékmingai
uzbaigtas 1998 m. Projektg vykdé vokieCiy bendrovée STN ATLAS Elektronik GmbH, glaudZiai
bendradarbiaudama su Rusijos branduolinés inZinerijos laboratorijomis — ENIKO TSO ir MIFI (Maskvos
inZinerijos fizikos institutu).

RBMK tipo reaktoriaus treniruoklis sudarytas i pilno mastelio valdymo salés, apimancios pagrindinj
valdymo pultg su visomis funkcinémis valdymo ir stebéjimo priemonémis, inZinieriy darbo vietg duomeny
analizei ir prieZiGrai, duomeny serveriy sistemg bei signalizacijos ir indikacijos jrangg, atkuriancig realaus
bloko eksploatacijos procesus. Treniruoklio veikimas buvo pagrjstas UNIX 4.0D operacine sistema, kuri
gebéjo vienu metu apdoroti daugiau kaip 800 000 technologiniy parametry, atspindinciy realaus
reaktoriaus bdsenas ir dinamika. Tai leido modeliuoti tiek normalaus darbo, tiek avariniy situacijy scenarijus
itin aukstu tikslumo lygiu.

Pagrindinis treniruoklio tikslas buvo mazinti Zmogiskojo faktoriaus jtakg branduolinio objekto

eksploatacijos saugumui. Jame vykdyti operatoriy mokymai leido analizuoti realius jvykius ir avarijy



priezastis, vertinti operatoriy veiksmus kritinése situacijose, praktiskai tikrinti saugios eksploatacijos ir
avariniy proceddry taikyma, ugdyti situacinj mastymag bei gebéjima greitai reaguoti j nestandartinius
scenarijus. Sis treniruoklis buvo vienas paZangiausiy mokymo jrankiy Ryty Europoje ir tapo reikimingu
branduolinés saugos kultlros stiprinimo etapu Lietuvoje. Po Ignalinos AE uZdarymo treniruoklis jgijo
istorine ir technologine reikSme — tai unikalus branduolinés energetikos paveldas, liudijantis mokslinio ir
technologinio bendradarbiavimo istorija.

Simuliatorius jrengtas specializuotoje patalpoje Visagino rekreacijos paslaugy centro filiale ,Visagino
parkas”, adresu Balto g. 1, Ramybeés k., Visagino savivaldybéje, 3 km nuo Visagino miesto.

Po AE uzdarymo simuliatorius tapo svarbiu edukaciniu ir industrinio paveldo turizmo objektu Visagine,
suteikianciu lankytojams unikalig galimybe susipaZinti su branduolinés energetikos technologijomis ir
istorija.

Jo iSsaugojimas ateities kartoms reikalauja kompleksisko ir atsakingo pozilrio, t.y. siekiant islaikyti
autentiska Sio unikalaus branduolinés technologijos paveldo verte, bidtina ne tik iSsaugoti materialius
komponentus — valdymo pultus, jrangg ir darbo vietas — bet ir atkurti bei priziGréti programine jrangg ir

skaitmenine infrastruktira.

2. Vystymo koncepcijos svarba

IAE valdymo pulto simuliatoriaus, kaip turizmo objekto, vystymo koncepcijos svarba yra daugialypé ir
apima kelis tarpusavyje susijusius aspektus.

1. Kartu su Visagino savivaldybés administracijos planuojamu Branduolinés energetikos lankytojy
centru, simuliatoriaus pritaikymas turizmo ir edukacijos veikloms tampa svarbia branduolinés energetikos
pazinimo ir supratimo sklaidos priemone. Sis objektas suteikia visuomenei unikalig galimybe i§ arciau
susipazinti su sudétingais branduolinés technologijos procesais, reaktoriaus valdymo principais bei
branduolinés saugos sistemomis, kurios jprastai yra sunkiai prieinamos ir menkai suprantamos ne
specialistams. Tokia edukaciné patirtis padeda formuoti objektyvesnj visuomenés pozilrj j branduoline
energetikg, stiprina pasitikéjimg jos saugumu ir skatina didesnj energetikos sektoriaus atvirumg bei
skaidruma.

2. Ne maZiau svarbus aspektas yra industrinio paveldo i$saugojimas. Simuliatoriaus, kaip isskirtinio
technologinio ir istorinio paveldo objekto, jveiklinimas leidZia iSlaikyti gyvg vieng svarbiausiy Lietuvos
technologinés raidos simboliy — Ignalinos atomine elektrine. Faktiskai po Ignalinos atominés elektrinés

uzdarymo simuliatorius iSlieka vienintelis autentiskas istorinis objektas, gebantis iSsaugoti ir perteikti Sios



elektrinés technologinj bei kultdrinj pavelda. ISsaugodamas $j objektg, projektas prisideda prie tiek Visagino,
tiek Lietuvos industrinés istorijos iSlaikymo ir jos perteikimo ateities kartoms.

3. Si koncepcija taip pat skatina inovatyvios edukacijos plétra. Siuolaikiniy technologijy, tokiy kaip
virtuali realybé (VR), iSpléstiné realybé (AR) ar hologramos, integravimas leidZia edukacinj turinj pateikti
patraukliai ir jtraukiamai. Tai suteikia galimybe jvairaus amZiaus ir iSsilavinimo lankytojams — nuo mokiniy
iki energetikos specialisty — dalyvauti edukacijos procese, kuris yra tiek informatyvus, tiek patirtinis.
Koncepcija taip pat suteikia unikalig galimybe jungti technologinj pazinimg, mokslg, kultlrg ir turizma j
vieninga visuma, kuri praplecia tiek akademine, tiek visuomenine Ziniy baze.

4. Simuliatoriaus kaip turizmo objekto vystymas reikSmingai prisideda prie regiono turizmo plétros.
Tapes traukos centru, Sis objektas didina Visagino patrauklumga nacionaliniu ir tarptautiniu lygmeniu,
skatina vietos ekonomikos augimg, kuria naujas darbo vietas ir stiprina bendrg regiono socialinj bei
ekonominj gyvybinguma. Taip pat svarbi Sios koncepcijos dalis — vietos bendruomeneés jtraukimas ir miesto
istorinio paveldo iSsaugojimas per Zmoniy patirtis. Atsizvelgiant j tai, kad daugelis buvusiy Ignalinos
atominés elektrinés darbuotojy, dirbusiy realiame valdymo pulte ar rengusiy specialistus simuliatoriuje,
Siandien yra pensinio amziaus, jy sukaupta profesiné patirtis, asmeniniai pasakojimai ir autentisky situacijy
prisiminimai tampa nejkainojamu kultdrinés atminties $altiniu. Siy Zmoniy jsitraukimas j projekto veiklas
padeéty iSsaugoti gyvaja miesto istorijg, perduoti jg naujoms kartoms ir sustiprinti Visagino, kaip unikalios
branduolinés energetikos miesto, tapatybe.

Taigi §i koncepcija yra itin svarbi siekiant branduolinj paveldg paversti gyvu, suprantamu ir funkcionaliu
turizmo bei edukacijos objektu. Ji derina istorijg ir inovacijas, atitinka Siuolaikines turizmo tendencijas,
prisideda prie Ziniy sklaidos, kultQros iSsaugojimo ir regiono tvaraus vystymosi, turédama Zenkly ilgalaikj

poveikj tiek vietos, tiek nacionaliniu mastu.

3. Esama situacija
3.1 Dabartiné objekto biklé
Ignalinos atominés elektrinés valdymo pulto simuliatorius yra jrengtas biudZetinés jstaigos Visagino
rekreacijos paslaugy centro filiale ,Visagino parkas”, adresu Balto g. 1, Ramybés kaime, Visagino
savivaldybéje.

,Visagino parkas” kompleksas yra Visagino savivaldybés administracijos nuosavybé, o jo valdyma
pagal patikéjimo teise vykdo Visagino rekreacijos paslaugy centras. Sis centras atsako u? IAE valdymo pulto
simuliatoriaus prieZidrg, eksploatavimg bei lankytojy aptarnavima, uztikrinant paslaugy teikimg tiek

individualiems, tiek grupiniams lankytojams, taciau centras neturi konkretaus darbuotojo, atsakingo uz



simuliatoriaus veiklg. Ekskursijas su gidu simuliatoriuje organizuoja V§] Visagino turizmo plétros centras

pagal iSankstine registracija.

Simuliatorius jsikdres administraciniame pastate (unikalus numeris 4599-0002-6090) pirmame

aukste ir kartu su pagalbinémis patalpomis uzima 486,59 kv. m bendro ploto.
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Patalpy paskirtis Siuo metu:

Patalpa 1-103: simuliatorius

Patalpa 1-102: operatoriy tarnybinis kambarys
Patalpa 1-101: nenaudojama patalpa

Patalpa 1-100: nenaudojama patalpa

Patalpa 1-91: elektros skydas

Patalpa 1-92: rabiné

Patalpa 1-99: prausyklé (nenaudojama)
Patalpa 1-97: Tualetas (nenaudojama)

Patalpa 1-93: prausyklé (nenaudojama)

Patalpa 1-90: koridorius.
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1 pav. Simuliatoriaus patalpy planas

Kadangi simuliatorius jrengtas atskirame pastato sparne, esamos patalpos suteikia galimybe ne tik

plésti teikiamas paslaugas, bet ir atskirti simuliatoriy kaip turizmo objektg nuo kity pastato erdviy. Tai leidZia

pradéti teikti atnaujintas ir papildomas paslaugas nepriklausomai nuo planuojamo Branduolinés



energetikos lankytojy centro, uZtikrinant sklandy objekto funkcionavima ir lankytojy patirtj, o véliau
integruoti simuliatoriaus veiklg j Branduolinés energetikos lankytojy centro veikla.

Simuliatoriaus techniné bklé vertinama kaip patenkinama. Néra oficialios informacijos, kada jis
buvo paskutinj kartg kapitaliskai remontuotas; tikétina, kad tai jvyko dar Ignalinos AE eksploatacijos metu.
Todél galima daryti prielaidg, jog daugiau nei 15 mety simuliatorius nebuvo nei specifiniu budu
remontuojamas, nei technologiniu poZidriu atnaujinamas. Siuo metu jo funkcionalumas palaikomas
»Visagino parko” darbuotojy bei Visagino miesto entuziasty iniciatyva.

Pasiekiamumas j ,Visagino parkas” kompleksg vertinamas kaip patenkinamas. Kompleksas jsikdres
mazdaug 4,5 km nuo Visagino miesto centro ir yra lengvai pasiekiamas automobiliu ar turistiniu autobusu
— kelioné uztrunka apie 7 minutes. Kompleksui priklauso didelé stovejimo aikstelé, o teritorijoje jrengtos
kelios papildomos aikstelés lankytojy transportui. | ,Visagino parka” taip pat galima patekti pésc¢iomis —
kelioné nuo miesto centro trunka apie valanda. Vis délto galimybés pasiekti kompleksg vieSuoju transportu
yra pakankamai ribotos, todél lankytojams rekomenduojama i$ anksto planuoti kelione, jei vizitas vyks be
asmeninio transporto. Visagino mieste yra gelezinkelio stotis, kuri suteikia papildomg galimybe atvykti j
miestg i$ kity Lietuvos vietoviy. Taciau tiesioginio susisiekimo tarp geleZinkelio stoties ir ,Visagino parkas”

komplekso Siuo metu néra.

3.2. Turizmo srautai

Remiantis V§] Visagino turizmo plétros centro pateikta statistika apie turisty ir lankytojy skaiciy
Visagino savivaldybéje 2021-2025 metais, galima padaryti Sig iSvada:

Per pastaruosius ketverius metus Visagino savivaldybé patyré nuosekly turisty srauto augima, ypac
iSaugo vietiniy turisty skaicius, kuris 2021 m. sudaré apie 3558 asm., 0 2024 m. jau 5058 asm. UZsienio
turisty skaicius taip pat didéjo (nuo 266 asm. 2021 m. iki 1046 asm. 2024 m.). Tai rodo didéjancig Visagino,
kaip patrauklios turizmo krypties, populiaruma.

Konkreciai Vs Visagino turizmo plétros centras fiksuoja lankytojy paslaugy augima — nuo 2835 asm.
2021 m. iki 3752 asm. 2024 m., taip pat auga ekskursijy dalyviy skaicius, kuris 2024 m. sieké 1478 asm., i$
jy didzioji dalis apsilanké Ignalinos AE valdymo pulto simuliatoriuje (689 asm.). 2025 mety duomenys iki
rugsejo rodo, kad ekskursijy skaicius islieka aukstas, o simuliatoriy lanké net 1281 asmuo.

Ignalinos atominés elektrinés organizuoty ekskursijy dalyviy skaicius stabiliai islieka didelis, 2021 m.
— 2735 asm., 2023 m. — 4835 asm., 2024 m. — 2586 asm. (skaiciai Zenkliai sumazéjo dél to, kad centras

priiminéjo lankytojus tik pusé mety).



2024 m. uzfiksuota itin plati geografiné turisty jvairové, buvo sulaukta sveciy i§ kaimyniniy ir
anglakalbiy Saliy: Latvijos, Jungtinés Karalystés, Jungtinés Amerikos Valstijy, Vokietijos, Norvegijos. 2025
m. duomenys rodo mazesnj bendrg uzsienio turisty skaiciy, taciau padidéjusj geografinj pasiskirstyma —
atsirado lankytojy i$ Azijos (Tailandas, Indija, Taivanas) ir Piety Amerikos (Brazilija). DidZiausi uZsienio
ekskursijy dalyviy srautai atéjo i$ Latvijos ir Estijos, islieka reikSmingas Baltijos $aliy turizmo segmentas.
2025 m. atsirado naujo segmento lankytojai - apsilanké 18 Zmoniy su negalia, o dar 2025 m. papildomai
pastebimas aiskus senjory segmentas (181 asm.), kas rodo iSaugusj edukacijos ir kultdrinio turizmo poreikj
tarp vyresnio amziaus lankytojy.

Sezoniskumas Visagine néra labai stiprus, taciau dominuoja vasaros ménesiai. Ekskursijy sezonas

trunka nuo geguzés iki spalio.

3.3. Esami paslaugy tiekéjai ir konkurenciné aplinka

Kaip jau minéta, Siuo metu simuliatoriy aptarnauja ,Visagino parkas” darbuotojai, atsakingi tik uz
lankytojy priémima, patalpy atrakinimg bei lankytojy jleidimg ir isleidimg iS simuliatoriaus erdviy.
Komplekso darbuotojai neteikia gido paslaugy, todél turisty grupiy ar individy prieziGra simuliatoriaus
aplankymo metu yra ribota. Dél to kyla tiesioginé rizika simuliatoriaus techninei biklei — netinkamai
priziGrimos grupés gali pazeisti objekto mechanizmus bei mygtukus, sugadinti papildomus eksponatus ar
apskritai bloginti simuliatoriaus funkcionaluma.

V§] Visagino turizmo plétros centras organizuoja profesionalias ekskursijas su gidu, kuriy metu
lankytojams pateikiama iSsami ir struktdruota informacija apie simuliatoriaus istorijg, funkcionaluma bei jo
reikSme Ignalinos AE valdymo procesams. Be to, ekskursijy metu lankytojai supaZindinami su tikromis
situacijomis, kurios jvyko elektrinéje, ir gauna autentiskas patirtis bei vertingus pasakojimus. Gidais dirba
buve IAE, kurie savo karjeros metu darbavosi arba realiame valdymo pulte, arba simuliatoriuje kaip
instruktoriai darbuotojai bei turizmo specialistai, praéje spec. apmokymus ir turintys patirties su Siuo
objektu, uztikrindami aukstos kokybés edukacinj turinj.

Apzvelgus konkurenciné aplinka, darytina iSvada, kad simuliatoriaus pagrindiniai konkurentai
Lietuvoje yra riboti, nes tai unikalus industrinio paveldo ir branduolinés energetikos edukacijos objektas.
Vis délto galima isskirti keletg panasiy arba i$ dalies konkuruojanciy objekty, kurie sidlo industrinj, techninj
ar energetinj turizma:

e Energetikos ir technikos muziejus Vilniuje



Sio muziejaus ekspozicijoje yra Ignalinos AE reaktoriaus simuliatoriaus maketas ir valdymo imitatorius. Tai
kelia panasy edukacinj interesg, taciau néra pilnas valdymo pulto simuliatorius. Muziejus taip pat sidlo
placig energetikos ir technologijy temy spektra, tad gali pritraukti lankytojus, domisi platesniu spektru.

e Ignalinos AE informacijos centras
Edukacinis centras, kuriame pristatomi atominés elektrinés veikimo principai ir istorija, gali bati laikomas
tiesioginiu konkurentu, taciau jis neteikia tokios praktinés patirties ar simuliacijos galimybiy kaip IAE
valdymo pulto simuliatorius. Miesto lankytojai daZnai apsilanko tiek informaciniame centre, tiek
simuliatoriuje, derindami teorines Zinias su praktine patirtimi.

e Kiti branduolinés energetikos turizmo objektai regiono kaimynystéje (Cernobylis, Baltarusija,
Lenkija, Slovakija it t.t.)
Nors Sios vietos fiziskai yra tolokai, jos gali biti patrauklios tos pacios auditorijos daliai kaip Ignalinos

simuliatorius, ypac turistams i$ uzsienio, mégstantiems industrinj ir branduolinj turizma.

3.4. SSGG analizé

STIPRYBES SILPNYBES

e Autentiskumas ir unikalumas: Simuliatorius yra e Techninés prieZilros i$80kiai: Simuliatoriaus jranga
vienas i$ nedaugelio pasaulyje pilno mastelio RBMK yra sudeétinga ir brangiai priziGrima.
tipo reaktoriaus valdymo pulto simuliatoriy, e Valdymo is$tkiai: $iuo metu néra vienos institucijos
iSsaugoty kaip gyvas industrinis paveldas. ar vieno atsakingo darbuotojo, kuris rapintysi tiek

e Fdukacinis potencialas: Objekto veikla integruoja simuliatoriaus technine priezilra, tiek koordinuoty
realiy technologijy simuliacijg su giliais Svietimo lankytojy srautus bei vykdyty edukacines veiklas.
aspektais, leidZianciais lankytojams praktiskai e SezoniSkumas ir lankytojy srauty svyravimai:
suprasti branduolinés energetikos principus, avarijy Visagino geografiné padétis ir klimatas sukuria
prevencija ir operatoriaus darbo procesus. sezoniSkumo  isS0kius, o esama  turizmo

e Strateginé lokacija: Simuliatorius jsikGres Visagine — infrastruktGra dar néra pritaikyta masiniam
energetikos mieste, kuris istoriskai siejamas su lankytojy srautui iStisus metus.
branduoline energetika. o Rinkodaros ir matomumo trikumai: Nepakankamai

e Bendruomeneés ir reali eksperty patirtis: Vykdomos iSplétota tarptautiné ir nacionaliné reklama, dél
edukacijos paremtos buvusiy ir esamy AE finansavimo stokos ribotai naudojami socialiniai
specialisty patirtimi, uztikrinant autentiSkumg ir tinklai ir inovatyvis komunikacijos kanalai.
profesionalig edukacine verte. e Ribota auditorija: Specializuotas branduolinés

e Galimybé technologinei plétrai: Simuliatoriaus energetikos fokusas maZina masinés rinkos
patrauklumg galima didinti integruojant VR, AR bei potencialg ir reikalauja turinio adaptavimo
dirbtinio intelekto sprendimus, taip prapleciant skirtingoms lankytojy grupéms.
interaktyvuma ir lankytojy jsitraukima. e Ribotas gidy skai¢ius: Edukacines veiklas, remiantis

e Nenaudojamy patalpy potencialas: tame paciame asmenine patirtimi, galinéiy vesti gidy skaicius yra
pastato sparne esancios patalpos suteikia galimybe labai ribotas, ypac atsizvelgiant j jy amiziy ir
paslaugy plétrai. mazeéjantj buvusiy IAE specialisty skaiciy.

o |Svystytas bendradarbiavimas su IAE e Prastas susisiekimas: ,Visagino parkas”, kuriame

jrengtas simuliatorius, yra uz miesto riby, todél be
nuosavo transporto jo pasiekti yra sudétinga.



GALIMYBES

Inovacijy ir technologijy integracija: VR/AR
edukaciniai moduliai ir hologramos gali padidinti
lankytojy susidoméjimg objektu, diversifikuoti
silllomas paslaugas, adaptuoti skirtingy lankytojy
segmenty poreikiams.

Edukaciniy programy diversifikacija: Edukacinés
programos gali bati pritaikytos ne tik specialistams,
bet ir mokykly bei universitety grupéms, seimoms
bei masinéms turisty grupéms. Taip pat specialiyjy
poreikiy turintiems lankytojams.

Regioninis ilgalaikis poveikis: Projektas gali prisideéti
prie  Visagino  ekonominés ir  kultdrinés
transformacijos, skatinti
infrastruktdrg ir kurti naujas darbo vietas.

tvarig turizmo
Finansavimo galimybés: ES fondai, inovacijy ir
projektai,
crowdfunding galéty paremti projekto plétrg ir

tvarumo privatus  sektorius  bei
technologinj atnaujinima.

Naujy turizmo produkty kdrimas ir partnerystés
skatinimas: siekiama plétoti bendradarbiavimg su
ypac IAE

darbuotojais, jtraukiant juos j edukaciniy programy

vietos  bendruomene, buvusiais

kdrimg bei pasitelkiant jy asmenines patirtis,
prisiminimus ir istorijas. Be to, bendradarbiavimas
su verslu, kuriant specializuotus suvenyrus ir
edukacine produkcijg, gali praturtinti lankytojy

patirtj ir  generuoti papildomas  pajamas
simuliatoriaus prieZirai bei turizmo paslaugy
plétrai.
e Glaudus bendradarbiavimas su vietinio ir

atvykstamojo turizmo kelioniy organizatoriais ir
nacionaline turizmo skatinimo agentira ,Keliauk
Lietuvoje”

Glaudus bendradarbiavimas su Svietimo ir kultlros
institucijomis

Juridiniai isSakiai: Kadangi Visagino rekreacijos
centro, kurio pastate yra simuliatorius, pagrindiné
veikla néra susijusi su turizmo plétra ar edukacija,
pritraukti papildoma finansavima simuliatoriaus

jveiklinimui kaip turizmo objektui yra itin sudétinga.

GRESMES

Finansiniy istekliy nestabilumas:
nuo ES fondy, valstybés ar savivaldybés paramos

Priklausomybé

gali trukdyti sékmingam koncepcijos jgyvendinimui.
Simuliatoriaus kokybinis ir kiekybinis nykimas
Kintanfios saugos ir reguliavimo
GrieZtinant reikalavimus techniniams edukaciniams
objektams gali atsirasti administracinés klidtys ir
papildomi kastai.

normos:

Didéjanti konkurencija: Industrinio, technologinio ir
edukacinio turizmo sektoriy plétra Lietuvoje ir
uzsienyje gali padidinti konkurencijg dél lankytojy.
Demografiniai ir regioniniai isStkiai: Mazéjantis
gyventojy regionuose ir
migracijos tendencijos gali riboti vietinés rinkos
potenciala.

Technologijy pasenimas:
diegiamos inovacijos gali sumazinti simuliatoriaus
patraukluma naujose turisty kartose.

skaicius ekonominés

Nepakankamai laiku

Turizmo sektoriaus darbuotojy ir kompetencijos
trikumas
artima

Geopolitiniai  neramumai

kaimynyste

siejami  su

Esamos situacijos analizé atskleidé, kad Ignalinos atominés elektrinés valdymo pulto simuliatorius
kasmet sulaukia vis daugiau lankytojy — tiek vietos gyventojy, tiek uZsienio turisty — ir Siuo metu yra vienas
patraukliausiy turizmo objekty Visagine. Vis délto, dabartiné objekto techniné biklé, valdymo bei priezitros

praktikos rodo, jog tesiant veikla esamu principu, kyla reali rizika prarasti simuliatoriaus unikaluma,
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funkcionalumg ir technologinj iSskirtinuma. Siekiant to iSvengti, btina perzilréti esamg situacija ir pereiti
prie tvaresnio valdymo modelio, kuris leisty ne tik iSsaugoti simuliatoriy kaip reikSmingg industrinio paveldo
objekta, bet ir strategiskai jj plétoti kaip konkurencingg turizmo traukos centrg, integruotg j platesnj

edukacinio ir kultrinio turizmo konteksta.
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Il. IAE VALDYMO PULTO SIMULIATORIAUS KAIP TURIZMO OBJEKTO VYSTYMAS

4. Vystymo vizija ir tikslai
Vizija: (kartu su Branduolinés energetikos lankytojy centru) tapti inovatyviu, tarptautiniu mastu

pripazintu Baltijos regiono branduolinés energetikos industrinio paveldo ir modernios technologinés
edukacijos centru, kuris lankytojams suteikia unikalig, interaktyvig ir jtraukiancia patirtj, leidZziancig suprasti
branduolinés energetikos svarbg, saugos principus bei Lietuvos indélj energetikos srityje.

Pagrindinis tikslas: sukurti interaktyvy, edukacinj ir technologijy pagrindu veikiantj turizmo objekta,
kuris lankytojams suteikia autentiSskg branduolinés elektrinés valdymo patirtj, ugdo branduolinés
energetikos ir saugos supratima bei skatina industrinio paveldo ir technologinés pazangos populiarinimg
Lietuvoje ir uz jos riby.

UZdaviniai:
e Didinti simuliatoriaus kaip edukacinio objekto patrauklumg turistams, sukuriant unikalig ir
interaktyvig edukacine patirtj;
e Sukurti naujas paslaugas ir veiklas, integruoti pazangias technologijas edukacijoje ir turizme;
e KultQrinés atminties ir branduolinio paveldo iSsaugojimas;
e Didinti ekonomine naudg vietos bendruomenei.
5. Strateginés kryptys
Siekiant jgyvendinti koncepcijos pasillytg pagrindinj tikslg ir vizijg, siilome jgyvendinti Siuos strateginius
veiksmus.
5.1. Paslaugy plétra ir patalpy pritaikymas

Siuo metu Ignalinos atominés elektrinés valdymo pulto simuliatoriaus, kaip edukacinio ir turizmo
objekto, paslaugos iSlieka gana standartinés. Lankytojai gali savarankiSkai apZitréti §j unikaly objektg,
susipazinti su jo aplinka vizualiai arba dalyvauti ekskursijoje su gidu, kurios metu specialistas pristato
simuliatoriaus istorijg, veikimo principus bei realias ar modeliuotas situacijas, vykusias elektrinés
eksploatacijos metu. Simuliatoriaus patalpose taip pat eksponuojami autentiski valdymo pulto elementai ir
su elektrinés veikla susije objektai — Zurnalai, darbo drabuzZiai, dokumentacija, techniniai bréZiniai ir kiti
istoriniai artefaktai. Siuo metu edukacinése veiklose ir turisty aptarnavime néra taikomos inovatyvios
technologijos, tokios kaip interaktyvis sprendimai, iSmaniosios ekskursijos ar skaitmeniniai edukacijos
formatai. Tuo tarpu Siuolaikinés technologijos — virtuali realybé, papildyta realybé, hologramos ir dirbtinis
intelektas — sparciai keicia edukacijos ir turizmo sektorius, suteikdamos galimybes kurti jtraukiancias,

patyriminio mokymosi pagrindu paremtas patirtis. Remiantis Lietuvos turizmo sektoriaus tyrimais ir

12



ataskaitomis, muziejai bei edukaciniai centrai, kurie jdiegé VR ar kitus interaktyvius sprendimus, pastebéjo
reikSmingg lankytojy srauty augima po $iy inovacijy jgyvendinimo, kas patvirtina jy efektyvuma pritraukiant
naujas auditorijas ir didinant objekto patraukluma. Todél manome, kad siekiant nuosekliai ir tikslingai
plétoti Ignalinos AE valdymo pulto simuliatoriaus edukacine ir turizmo veiklg, batina integruoti Siuolaikines
technologijas, kurios leisty modernizuoti turinj, praturtinti lankytojy patirtj ir uZtikrinti objekto
konkurencingumga ilgalaikéje perspektyvoje.

Kaip jau buvo minéta, simuliatoriaus patalpos yra jrengtos atskirame administracinio pastato sparne,
kurio bendras plotas sudaro 486,59 kv. m. Siy patalpy kapitalinis remontas planuojamas kaip atskiras
projektas ir néra Sios koncepcijos dalis, taciau batina aiskiai apibrézti jy paskirtj ir naudojimo principus.

Pagrindiné ir didZiausia patalpa, uZimanti 272,74 kv. m, yra skirta Ignalinos atominés elektrinés
valdymo pulto simuliatoriui. Si erdvé yra esminé viso komplekso dalis ir reikalauja ypatingo démesio
atliekant bet kokius remonto ar atnaujinimo darbus. Atsizvelgiant j simuliatoriaus konstrukcijg ir techninj
sudétinguma, jo perkélimas j kitas patalpas ar lokacijg yra techniskai nejmanomas be rizikos paZeisti jrangg
ir prarasti objekto autentisSkuma.

Visagino savivaldybés administracija jau yra parengusi koncepcijg, pagal kurig Siame
administraciniame pastate planuojama jkurti Branduolinés energetikos lankytojy (turizmo) centra. Pagal §j

plang simuliatorius numatomas kaip viena i$ bUsimos ekspozicijos sudedamyjy daliy.
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2 pav. Branduolinés energetikos lankytojy (turizmo) centro | aukstas
Taciau siekiant jgyvendinti Sios koncepcijos tikslus ir atsizvelgiant j planuojamas diegti inovatyvias

edukacines paslaugas, sitloma alternatyvi patalpy panaudojimo schema.
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Patalpy paskirtis numatoma darant prielaidg, kad ateityje simuliatorius taps integruota Branduolinés

energetikos lankytojy (turizmo) centro dalimi. Todél Siose patalpose neplanuojama jrengti atskiry

lankytojy aptarnavimui skirty erdviy, tokiy kaip kavinés, daikty saugojimo vietos, ribinés — lankytojai galés

naudotis bendrose centro patalpose esanciais patogumais.

Planuojamos patalpos ir teikiamos paslaugos yra pritaikytos iki 10 asmeny grupéms. Didesnés

grupés, atsizvelgiant j patalpy talpg ir saugos reikalavimus, bus skaidomos j maZesnes grupes.

“se

1. Visagino ir IAE
istorija J

7. Tualetas

4. Pabégimo
kambarys

E
:
[

3. IAE ateitis

| — =

(pEEE

5e

2. Simuliatorius

e

1145

X3

3 pav. Sitloma patalpy paskirtis

Patalpa Nr. 1, preliminarus plotas — apie 21 kv. m (sujungus 1-91, 1-92), paskirtis — ,,Visagino ir

Ignalinos atominés elektrinés istorija“.

4 pav. DI sugeneruotas patalpy iSdéstymo pavyzdys
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Kadangi Branduolinés energetikos lankytojy (turizmo) centro koncepcijoje néra numatyta atskiros
erdvés Visagino miesto bei Ignalinos AE istorijos pristatymui, siiloma $ig patalpg skirti bGtent Siam tikslui.
Joje lankytojai galéty pradéti pazintj su IAE paveldu nuo istorinés jZangos — siGloma rodyti dokumentinj
filmg apie Visagino miesto klrimasi ir atominés elektrinés statybg arba naudojant VR akinius pristatyti tg
patj informacijg inovatyviau (apie tai placiau aptariama toliau). Patalpoje bity jrengtos sédimos vietos
Zirovams, o koridoriaus erdvéje greta silloma eksponuoti miesto ir elektrings istorines nuotraukas,
pastatyti Visagino ar IAE maketa, kuris sustiprinty vizualinj ir edukacinj pasakojimo efekta. Taip pat laikinai
galima pastatyti mobilig pakabg riibams sukabinti, kol Branduolinés energetikos lankytojy (turizmo) centras
nepradéjo savo veikla.

Patalpa Nr. 2, plotas — 272,74 kv. m, paskirtis — ,IAE valdymo pulto simuliatorius” (pagrindiné

turizmo objekto erdve).

5 pav. DI sugeneruotas patalpy panaudojimo pavyzdys

Si patalpa yra pagrindiné ir svarbiausia viso objekto dalis, todél bitina atlikti jos kapitalinj remonta,
jvertinant esama veédinimo, Sildymo, elektros bei kity inZineriniy tinkly bdkle. Visi darbai turi bati vykdomi
itin atsakingai, nepaZeidZiant ir neiSmontuojant paties simuliatoriaus konstrukcijos bei jrangos.
Rekomenduojama suplanuoti vizualiai patrauklias zonas papildomy eksponaty, susijusiy su simuliatoriaus
veikimu ir Ignalinos atominés elektrinés istorija, eksponavimui. Taip pat batina suplanuoti technologiniy
konstrukcijy jrengimg lubose ar tam tikrose patalpos zonose, siekiant uZtikrinti galimybe jgyvendinti
hologramy bei papildytos realybés (AR) edukacinius scenarijus. Ypatingas démesys turéty bati skiriamas
iSmaniojo apSvietimo sistemai, kuri leisty sinchronizuoti Sviesos efektus su edukaciniu turiniu. Toks
sprendimas suteikty galimybe realistiskai perteikti jvairius energetikos objekty veikimo reZimus, atkuriant
IAE eksploatacijos metu vykusias situacijas be jokios rizikos, taciau sukuriant stipry emocinj ir pazintinj

jspidj lankytojams.
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Salia i$éjimo i$ simuliatoriaus patalpos siloma jrengti interaktyvia foto bidele arba , selfie” stotele,
kurioje lankytojai galéty pasidaryti momentines nuotraukas su pasirinktu fonu — Ignalinos atominés
elektrinés ar Visagino miesto vaizdais. Tokia paslauga ne tik suteikty lankytojams galimybe pasiimti

asmeninj ir emocinj prisiminima i$ apsilankymo, bet ir veikty kaip papildomas pajamy Saltinis.

6 pav. DI sugeneruotas ,selfie” stotelés pavyzdys

Patalpa Nr. 3, plotas — 29,74 kv. m, paskirtis — , IAE ateitis”.

7 pav. DI sugeneruota kambario vizualizacija
Sitloma $ig patalpg jrengti kaip transformuojama erdve, kurig bty galima pritaikyti pagal skirtingus
lankytojy poreikius. Patalpos dydis leidZia suformuoti zong filmy perZiGrai arba virtualios realybés (VR)

simuliacijy pristatymui, panaudojant modulines sédimas vietas. Kita patalpos dalis galéty bati skirta
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diskusijy organizavimui, edukacinéms veikloms ar interaktyviems Zaidimams energetikos tema, maZzesniujy

lankytojy — vaiky priemimo erdvei, uztikrinant lankstumg ir funkcionaluma.

Patalpa Nr. 4, plotas — 29,35 kv. m, paskirtis — ,Atominis pabégimo kambarys“.

8 pav. DI sugeneruota pabégimo kambario vizualizacija
Sidloma Sioje patalpoje jrengti naujg interaktyvy turizmo objektg — pabégimo kambarj, paremta
atominés energetikos tematika. Tai bty edukacinis ir pramoginis Zaidimas, kuriame dalyviai, veikdami
komandomis, galéty jsijausti j branduolinés elektrinés valdymo ir avarijy prevencijos scenarijus. Zaidimo
metu dalyviai spresty logines uzduotis, taikyty saugos protokolus ir atlikty jvairius valdymo veiksmus,
siekdami per nustatytg laikg ,jvykdyti misijg“ ir ,,pabégti” is kambario.
Tokio tipo veikla skatinty paZintinj doméjimasi branduoline energetika per jtraukiantj, patirtinj mokymasi.
Nors atominés energetikos tema visuomenéje neretai siejama su baime ar rizika, tinkamai suprojektuotas
ir profesionaliai jgyvendintas pabégimo kambarys galéty tapti itin patraukliu ir pozityviai vertinamu traukos
objektu.

Pazymétina, kad Visagine anksciau veikes pabégimo kambarys , Jumanji“ sulauké didelio lankytojy
susidoméjimo, o kambarys ,Radiacija” sulauké daugiausiai lankytojy, todél §is pavyzdys rodo, jog tokio tipo
pramogos turi potencialo sekmingai pritraukti tiek vietinius, tiek atvykstancius turistus. Vienas is galimy Sio
kambario jrengimo varianty — perkelti jau sukurtg, taciau Siuo metu neveikiantj pabégimo kambarj
,Radiacija” i§ VS] Visagino inZinerijos ir technologijy profesinés mokyklos, sudarius dél to atskirg
bendradarbiavimo susitarima.

Patalpa Nr. 5, plotas 39.26 kv. m. (dalis 1-102 patalpos siGloma atskirti pertvarg), paskirtis —

»Suvenyry parduotuve”.
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9 pav. DI sugeneruota suvenyry parduotuves vizualizacija

Sioje patalpoje siiloma jrengti suvenyry parduotuve, kurioje vietos verslininkai, amatininkai ir
kdréjai galéty siGlyti produkcijg, susijusig su Visagino miestu, Ignalinos atomine elektrine bei branduolinés
energetikos tematika. Kadangi Sioje patalpoje yra jrengti istoriniai programavimo stotys, kurie patys
savaime kelia lankytojy susidoméjimg, o per patalpos langus matomas simuliatorius papildomai traukia
déemesj, tikétina, kad lankytojai bus motyvuoti uZeiti j Sig erdve. Tokiu bldu jie galés ne tik susipazinti su
technine simuliatoriaus dalimi, bet ir apzilréti bei jsigyti siGlomus suvenyrus. Suvenyry parduotuvés
jrengimas bdty ne tik papildomas pajamy Saltinis, bet ir svarbi lankytojy patirties dalis — ji sustiprinty
turizmo objekto patraukluma, skatinty lankytojy lojalumg bei edukacinés vertés stiprinima. Tai svarbus
elementas tiek komercinés, tiek kultirinés edukacijos kontekste.

Patalpa Nr. 6, plotas — 15,48 kv. m (patalpos 1-102 dalis), paskirtis — ,Darbuotojy ir techniné
patalpa“.

Si patalpa skirta darbuotojams, atsakingiems u? simuliatoriaus eksploatavima ir edukaciniy veikly
organizavimg. Patalpoje bus laikoma visa interaktyvioji jranga, reikalinga ekskursijoms, edukacinéms
programoms ir techniniam simuliatoriaus palaikymui, bus suvenyry sandélis. Taip pat dalis patalpos bus
pritaikyta darbuotojy poilsiui bei trumpoms pertraukéléms.

Patalpa Nr. 7, plotas — 13,74 kv. m, paskirtis — , Tualetas®.

Atsizvelgiant j ,Lietuvos turistiniy vietoviy ir pagrindiniy traukos objekty infrastruktdros bei
paslaugy prieinamumo vertinimo metodologijos” rekomendacijas, tvarkingas, higieniskas ir funkcionalus
sanitarinis mazgas yra batinas kiekvienam turizmo objektui, siekian¢iam uztikrinti auksta paslaugy kokybe

ir teigiama lankytojy patirtj. Todél siiloma jrengti moderny WC, pritaikytg tiek asmenims su negalia, tiek
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Seimoms su maZais vaikais, taip didinant objekto prieinamuma ir atitiktj Siuolaikiniams turizmo
infrastruktros standartams.

Atsizvelgiant | simuliatoriaus patalpy naudojimo rekomendacijas, sitloma atnaujinti teikiamas
paslaugas tokiu badu:

Virtualios realybés bei hologramy panaudojimas: Lankytojy paZintis su Ignalinos atominés
elektrinés (IAE) valdymo pulto simuliatoriumi prasideda nuo erdvés Patalpa Nr. 1 ,Visagino ir Ignalinos
atominés elektrinés istorija“. Siekiant iSsamiai ir nuosekliai pristatyti IAE istorijg, bltina kartu atskleisti ir
Visagino — miesto, sukurto elektrinés statybai — raidg. SiGloma Sig informacijg pateikti dviem badais,
atsizvelgiant j lankytojy grupés specifika.

1 variantas. Lankytojams siGloma kelioné per Ignalinos AE istorijg pasitelkiant virtualios realybés
(VR) technologijas. Naudodami VR akinius, lankytojai galés patirti skirtingus elektrinés gyvavimo etapus —
nuo statybos ir eksploatacijos iki uzdarymo proceso — bei tuo paciu stebéti Visagino miesto vystymasi nuo
jo jkirimo iki &y dieny. Sis sprendimas ypa¢ tinka jvairaus amzZiaus turizmo grupéms ir individualiems
lankytojams, siekiantiems interaktyvios bei jtraukiancios patirties.

Pazymétina, kad virtualios realybés naudojimas turi tam tikry apribojimy — kai kuriems asmenims,
ypac vyresnio amziaus lankytojams ar turintiems sveikatos sutrikimy, VR aplinkos gali sukelti nemalonius
pojacius, tokius kaip pykinimas ar galvos svaigimas. Deél Sios priezasties bGtina uZztikrinti alternatyvy
edukacijos budg, tinkantj visoms auditorijoms.

2 variantas. Lankytojams siGloma pazintj su IAE ir Visagino istorija organizuoti per filmg, kuris bty
rodomas ekrane. Siuo metu yra gausu dokumentiniy medZiagy, kroniky ir nuotrauky, detaliai
atskleidZianciy miesto vystymasi ir elektrinés eksploatacijos etapus. Remiantis Siomis medZiagomis, buty
galima sukurti informacinj ir jtraukiantj filmg, pritaikytg jvairaus tipo lankytojams. Toks sprendimas yra
paprastas, ekonomiskas ir leidzZia uztikrinti prieinama edukacine patirtj visoms auditorijoms, nepriklausomai
nuo amZziaus ar sveikatos bakleés.

Atliekant patalpy remontg bei planuojant baldy ir jrangos jsigijima, bltina numatyti sprendimus,
kurie leisty efektyviai jgyvendinti abu informacijos pristatymo variantus.

Analoginis sprendimas sillomas ir patalpos Nr. 3 ,IAE ateities” informacijos pristatymui, kur dar
rekomenduojama jrengti klausimy—atsakymy sesijg, skirtg dazniausiai lankytojy uZduodamiems
klausimams. Remiantis V§] Visagino turizmo plétros centro patirtimi, lankytojai daznai domisi IAE uzdarymo
procesu, ateities planais bei galutiniais uzdarymo scenarijais, todél tokia sesija padéty efektyviai atsakyti j

Siuos klausimus ir praturtinty edukacine patirt;.

19



Sitdloma klausimy-atsakymy sesijg jgyvendinti su holografiniais personazais, jrengiant terminalg,
kuriame projekcija atgyty kaip buvusio AE darbuotojo ar gido avataras, suprogramuotas atsakyti j
daZzniausiai uzduodamus klausimus. Holografinis sprendimas sprendzia Zmogiskyjy iStekliy ribotumo
problema — gidy skaicius daznai blna ribotas, ypac sezono metu ar po darbo valandy, o avataras gali dirbti

nuolat, uztikrinant lankytojy informuotuma bet kuriuo metu.

10 pav. Realios hologramos pasaulio muziejuose

Be to, avataras mazina veiklos iSlaidas, nes dalj gidy darbo perima virtuali sistema, uztikrina vienoda
informacijos kokybe ir prieinamuma, nuosekliai perteikia edukacine medziagg, iSvengdamas klaidy ar
subjektyvumo, ir gali bUti adaptuotas pagal auditorijg bei kalbg. Taip pat holografinis avataras leidzia
pravesti pilnavertes ekskursijas ar interaktyvius turus be Zzmogaus gido.

Papildytos realybés panaudojimas: Jvertinus esamg simuliatoriaus bikle, kai dalis jrangos — lemputés,
ekranai ir kt. — neveikia, manoma, kad iki simuliatoriaus remonto edukacinéms veikloms patalpoje Nr. 2
,IAE valdymo pulto simuliatorius” tinkamiausia naudoti papildytos realybés sprendimus.

Papildyta realybé (AR) ypac tinkama taikomuosiuose edukacijos ir turizmo sprendimuose su realiais
objektais, nes suteikia lankytojams papildomg informacijos sluoksnj, nekeiciant autentiskos patirties. Ji
leidZzia matyti tikrg simuliatoriaus ar ekspozicijos aplinkg, ant jos uzdedant interaktyvius elementus —
komentarus, vizualizacijas, animacijas ar technines schemas. Lankytojas islaiko tiesioginj rysj su autentisku
objektu ir kartu gauna papildomg informacijg, kurios neapima tradiciné ekskursija.

Be to, AR skatina aktyvy lankytojy jsitraukimg — jie gali laisvai judeéti patalpoje, apzidréti ir lyginti
eksponatus i$ arti, ,matyti per” bei suzinoti daugiau, iSlaikydami tiesioginj rysj su autentiska aplinka. Tai
ypac svarbu rety ar iSskirtiniy eksponaty, tokiy kaip simuliatorius, atveju. AR suteikia galimybe papildyti
tikrus objektus 3D modeliais, procesy animacijomis ar virtualiais eksploatacijos scenarijais, paaiskinant

sunkiau pastebimas pulto dalis. Tokie sprendimai gali bati integruoti su holografiniu gidu ar kitais
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interaktyviais sluoksniais. AR turinys lengvai adaptuojamas pagal lankytojy amziy, kalbg ir interesus, todél
uztikrina lankstuma, jtraukia patirtj ir didina edukacijos patraukluma.

Papildomai siGlome jrengti iSmanuyjj apsvietimg simuliatoriaus patalpose. Jis gali bGti naudingas tiek
turinio perteikimui, tiek lankytojy patirCiai optimizuoti. PavyzdZiui, apSvietimo pokyciai gali bdati
sinchronizuojami su edukaciniu pasakojimu, pvz., kai reaktorius visiskai iSjungtas, Sviesa tampa minimali,
paliekami tik orientaciniai Sviestuvai, simbolizuojantys procesy pabaigg ir sistemy ,miegg” ir panasiai.

Edukacija, pasitelkiant papildytos realybés technologijg, prasidéty nuo pirmojo tasko, iS kurio
lankytojai gali matyti visg simuliatoriy ir, vadovaudamiesi pateikiamais nurodymais, judéti toliau pagal
pasirinktg scenarijy. AR scenarijai baty pritaikomi skirtingoms lankytojy grupéms, atsizvelgiant j jy amZiy,
Ziniy lygj bei interesus. Rekomenduojama parengti ne maZiau kaip penkis skirtingus edukacinius scenarijus.

Visi scenarijai turéty prasidéti bendra jzanga, pristatancia simuliatoriy kaip esmine Ignalinos AE
valdymo mokymo priemone. JZzangoje turéty bati pateikiama informacija apie simuliatoriaus paskirtj, jo
sudedamasias dalis, pagrindinius veikimo principus ir jy reikSme branduolinés saugos uZztikrinimui.
Pasitelkus papildytos realybés technologijg, lankytojai galéty matyti ne tik veikianc¢io simuliatoriaus
vizualizacijg, bet ir jo veikimo schemas, procesy dinamikg bei kitus techninius aspektus, kurie jprastai néra
matomi plika akimi.

Po jzanginés dalies toliau bity pristatomi teminiai scenarijai, pritaikyti pagal lankytojy grupiy specifikg
—mokiniams, Seimoms, branduolinés energetikos specialistams ar kitoms tikslinéms auditorijoms. SiGlomos
scenarijy temos (planuojamos):

e Varna — teroristé: AZ-2 situacija” — pristatoma reali situacija, kai dél varnos sukelty veiksmy
automatiskai sustojo turbing, aktyvavus AZ-2 apsaugos sistema.

o Dekanidzé: teroristiné gréesmeé*” —atkuriama situacija, kai buvo gautas praneSimas apie galimg
Ignalinos AE uZminavimg, siejamag su Lietuvos nusikalstomo pasaulio veikéjo Dekanidzés
sunumi.

e 7emés drebéjimas“ — simuliuojama reali ekstremali situacija, kuri buvo treniruojama
simuliatoriuje, siekiant jvertinti personalo reakcijg ir pasirengima.

e  Programa 2000“ — atkuriamas simuliacijose treniruotas scenarijus, skirtas jvertinti
kompiuteriniy sistemy veikimg pereinant i§ 1999 j 2000 metus ir valdant galimus sistemos
nesklandumus.

e ,Cernobylio scenarijus: paskutinés minutés simuliacija” — perteikiama simuliatoriaus pagalba
atkartota avarijos dinamika. Nors scenarijaus pilnai jgyvendinti nebuvo jmanoma dél saugumo

apribojimy, pagrindiniai procesai buvo realiai treniruojami.
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e  Reaktoriaus paleidimas” — techninis scenarijus, skirtas pazengusiems lankytojams ir
technologijy specialistams, imituojantis reaktoriaus jjungimo proceddras.

Visy scenarijy jgyvendinime derinamos papildytos realybés technologijos, iSmanioji apSvietimo
sistema ir garso efektai.

Bdtina pazymeéti, kad AR ir inovatyvds skaitmeniniai sprendimai reikSmingai didina edukaciniy ir
turizmo objekty prieinamuma nejgaliems lankytojams, tuo tarpu kurtiesiems bei klausos negalig turintiems
lankytojams. Naudojant AR, informacija pateikiama vizualiai — integruojant tekstinius komentarus, gesty
kalbos vertimus, animacijas ir vaizdo jrasus tiesiogiai prie realaus simuliatoriaus. Tokiu bidu lankytojai gali
gauti visg reikalingg informacijg interaktyviai, jtraukiamai ir jiems patogiu bidu.

Edukacinio turinio strukttra turéty bati pritaikyta pagal lankytojy grupés specifika. Tais atvejais, kai
grupe sudaro branduolinés energetikos sritj gerai iSmanantys lankytojai, siGloma organizuoti tradicine
ekskursijg su gidu — buvusiu IAE specialistu. Siekiant sustiprinti edukacinj efektg ir praplésti patirtj,
rekomenduojama pasitelkti holograminj sprendimg — pavyzdZiui, buvusio IAE direktoriaus ar kito specialisto
projekcijg, pristatancig simuliatoriaus istorijg, technologinius ypatumus bei darbo principus. Hologramos
jrengimo vieta numatyta Patalpos Nr. 2 plane (2 taskas); toks iSdéstymas uztikrins, kad hologramos stendas
netrukdys papildytos realybés edukacijy organizavimui ir leis sklandZiai derinti abu sprendimus vienoje
erdvéje.

Audio gido panaudojimas:

Audio gidai gali tapti svarbia simuliatoriaus edukacijos dalimi, prapleciancia lankytojy patirtj ir
uztikrinancia informacijos prieinamuma jvairioms auditorijoms. Jie suteikia galimybe lankytojams, ypac
pavieniams turistams ar mazoms grupéms, savarankiskai tyrinéti simuliatoriaus patalpas, klausantis jrasyty
pasakojimy apie eksponatus, valdymo pulto veikimo principus, istorines situacijas ar konkrecius procesus,
vykusius elektrinés eksploatacijos metu. Naudojant modernias technologijas, audio gidai gali bati pritaikyti
keliomis kalbomis ir integruoti su vietos atpaZinimo sistema, kuri automatiskai paleidZia atitinkamg garso
jrasa, kai lankytojas prieina prie konkretaus objekto. Edukacijos turinys gali bati pateikiamas skirtingais
formatais —teminémis ar scenarijinémis ekskursijomis. PavyzdZiui, galima parengti programg ,Operatoriaus
diena”, kurioje lankytojai isgirsty pasakojima i$ elektrinés darbuotojo perspektyvos, arba sukurti dinaminj
LAvarijos scenarijy”, kai garsais ir komandomis atkuriama reali situacija, leidZianti patirti branduolinés
energetikos darbo jtampg ir atsakomybe. Vaiky grupéms galima pasidlyti Zaismingesnj audio turinj.

Papildomas privalomus, kad audio gidai gali buti derinami su vizualiais papildymais ekrane
(telefone, naudojant aplikacijg) ar papildytos realybés technologijomis, kai garsinis pasakojimas

sinchronizuojamas su vizualiais papildymais per iSmaniuosius akinius.
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Audio gidai taip pat prisideda prie objekto prieinamumo didinimo. Jie leidZia perteikti turinj regos
negalig turintiems lankytojams, o kurtiesiems gali bati pateikiami kartu su sinchronizuotais subtitrais ar
tekstiniais vertimais ekrane. Tokiu bGdu informacija tampa pasiekiama visoms auditorijoms, nepriklausomai
nuo jy fiziniy galimybiy.

Techniniu pozilriu audio gidai gali bati diegiami kaip mobilioji programéle, kurioje lankytojas
skenuoja QR kodus prie eksponaty arba stacionarls jrenginiai su ausinémis, jrengti tam tikrose
simuliatoriaus zonose. Tokia sistema yra lengvai pleCiama — turinys gali bati nuolat atnaujinamas, pridedant
naujy interviu su buvusiais IAE darbuotojais, eksperty komentarus ar teminius garso jrasus.

Srauty valdymas:

Planuojama, kad simuliatoriaus patalpos galima bus lankyti dviem atskirais srautais, siekiant
uztikrinti sklandy judéjimg ir lankytojy patoguma.

Pirmasis srautas (plane pazymeétas Zalia rodykle, Nr. 1) skirtas lankytojams, atvykstantiems tik j ,Pabégimo
kambarj“. Atsizvelgiant j Sio tipo pramogy populiarumg, tikétina, kad Si grupé sudarys nemazg dalj lankytojy.
Jy marsrutas suplanuotas taip, kad netrukdyty edukacijos veikloms ir kity lankytojy judéjimui.

Antrasis srautas (plane paZzymétas oranzine rodykle, Nr. 2) skirtas lankytojams, dalyvaujantiems pilnoje
edukacinéje programoje. Sis margrutas apima visas ekspozicines erdves, jskaitant papildytos realybés zonas,
holografinés edukacijos patalpas bei suvenyry parduotuve.

5.2. Juridinio statuso keitimas

Kaip jau buvo minéta, Siuo metu Ignalinos atominés elektrinés valdymo pulto simuliatorius yra
jsikres ,Visagino parko” komplekse, kuris patikéjimo teise valdomas Visagino rekreacijos paslaugy centro.
Nors viena i$ centro veiklos sri¢iy, remiantis Visagino rekreacijos paslaugy centro strateginiu planu 2025—
2030 m., yra ,organizuoti gidy paslaugas, viesinti Visagino savivaldybés lankytinas vietas” bei ,vykdyti
edukacines veiklas ir bendradarbiauti su turizmo paslaugas teikianciomis jstaigomis®, akivaizdu, kad
simuliatoriaus, kaip turizmo objekto, plétra néra centro prioritetingé veiklos kryptis. Dél to Siuo metu
simuliatoriaus valdymas faktiskai apsiriboja tik lankytojy jleidimu ir patalpy priezilra, o objekto turizmo ir
edukacinis potencialas néra sistemingai vystomas.

Atsizvelgiant | bUtinybe uZtikrinti simuliatoriaus iSsaugojimg ir tolesnj tvary vystyma, siGloma
svarstyti Sias alternatyvas:

1. Simuliatoriaus patalpy ir valdymo perdavimas V§] Visagino turizmo plétros centrui patikéjimo
teise.

Sis centras jau turi praktinés patirties dirbant su simuliatoriumi — organizuoja ekskursijas su gidais,

rengia edukacines veiklas ir aktyviai bendradarbiauja su buvusiais IAE darbuotojais. Turizmo centras taip
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pat yra tiesiogiai suinteresuotas plétoti simuliatoriy kaip turizmo objekta, nes tai atitinka jo pagrindine
misijg — skatinti turizmo plétrg Visagino regione. Vis délto, atsizvelgiant j ribotus Zmogiskuosius ir finansinius
iSteklius, bdtina numatyti papildomo finansavimo poreikj simuliatoriaus veiklos testinumui ir plétrai
uztikrinti.

2. Simuliatoriaus perdavimas Visagino miesto muziejui.

Nors muziejus Siuo metu tiesiogiai nedalyvauja simuliatoriaus veikloje ir neturi turizmo skatinimo
funkcijy, jis galéty perimti simuliatoriy kaip reikSmingg industrinio paveldo objektg. Tokiu atveju
simuliatorius bty integruotas j miesto kultlros paveldo iSsaugojimo strategija, pabréziant jo istorine ir
technologine verte. Taciau Siam sprendimui jgyvendinti reikéty uztikrinti muziejaus institucinius pajégumus
— tiek personalo, tiek finansiniu poZidriu.

3. Simuliatoriaus valdymo islaikymas Visagino rekreacijos paslaugy centre, numatant papildomus
iSteklius.

Trecioji alternatyva — palikti simuliatoriy rekreacijos paslaugy centro valdyme, taciau sukurti atskirg
pareigybe ar padalinj, atsakingg uZ simuliatoriaus, kaip turizmo ir edukacijos objekto, vystyma. Sis modelis
leisty uztikrinti testinuma ir efektyviau jgyvendinti simuliatoriaus plétros koncepcijg, taciau pareikalauty

aiskaus veiklos prioritety perskirstymo bei papildomo finansavimo personalui ir rinkodaros veikloms.

Jvertinus esamg situacijg, institucinés atsakomybés pasiskirstyma ir ilgalaikius simuliatoriaus
iSsaugojimo bei plétros tikslus, manome, kad optimaliausia Ignalinos atominés elektrinés valdymo pulto
simuliatoriaus valdymo alternatyva bty jo perdavimas V§) Visagino turizmo plétros centrui patikéjimo teise
ar panaudos pagrindais, kartu numatant papildomo finansavimo poreikj objekto priezilrai, edukaciniy

programy plétrai ir turizmo rinkodaros stiprinimui.

5.3. IAE valdymo pulto simuliatoriaus remontas

Kaip jau buvo minéta, Ignalinos AE valdymo pulto simuliatorius nuo elektrinés uzdarymo laikotarpio
nebuvo kapitaliSkai remontuotas. Specialisty, vedanciy ekskursijas ir turinciy praktinés patirties dirbant su
simuliatoriumi, teigimu, didZioji dalis davikliy, mygtuky, lempuciy ir kitos technologinés jrangos Siuo metu
reikalauja remonto, keitimo ar atnaujinimo. Atsizvelgiant j tai, kad simuliatorius buvo jrengtas dar 1987
metais, tikétina, jog dalies komponenty nebus jmanoma pakeisti autentiskais analogais. Todél bltina ieskoti
technologiskai pagrjsty alternatyvy, kurios uztikrinty simuliatoriaus funkcionaluma, kartu maksimaliai

iSsaugant jo autentiskuma ir istorinj identiteta.
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Siekiant tiksliai jvertinti simuliatoriaus bikle kaip istorinés vertés objekto, taip pat nustatyti
bltinas remonto darby apimtis jo visiSkam fiziniam atkdrimui ir suplanuoty edukacijy bei scenarijy
jgyvendinimui, pirmiausia badtina atlikti iSsamig simuliatoriaus techninés biklés ekspertize. Atliekama
ekspertizé turéty ne tik nustatyti simuliatoriaus, kaip fizinio objekto, remonto poreikj, bet ir jvertinti jo
integravimo galimybes j bendrg iSmanigjg integruotg sistemga. Tokia sistema leisty jgyvendinti visus
planuojamus edukacinius scenarijus, naudojant patalpos garso ir vaizdo jranga, Sviesos efektus
simuliatoriuje, papildytos realybés sprendimus ar audiogido funkcionaluma. Tik remiantis ekspertizés
rezultatais galima tiksliai nustatyti reikalingy atnaujinimo darby mastg ir pobudj, kad simuliatorius galéty

visaverciai funkcionuoti kaip Siuolaikiskas, saugus ir patrauklus turizmo objektas.

5.4. Rinkodaros planas

Rinkodaros plano tikslas - didinti Ignalinos atominés elektrinés valdymo pulto simuliatoriaus
Zinomumg kaip unikaly edukacijos ir turizmo objektg, pritraukiant vietinius ir uzsienio lankytojus bei
stiprinant Visagino, kaip technologinio ir inovacijy miesto, jvaizd;.
Pagrindinés lankytojy grupés:

Simuliatoriaus kaip turizmo ir edukacijos objekto lankytojai gali bati labai jvairls, apimantys skirtingas

demografines, socialines bei profesines grupes. Pagrindinés lankytojy grupés:

1. Moksleiviai ir studentai: mokykly grupés, besidominCios gamtos mokslais, technologijomis,
atominés energetikos principais. Taip pat energetikos bei inZinerijos studijy programy studentai,
kurie semiasi praktiniy Ziniy ir patirties.

2. Seimos ir individualis turistai: $eimos, ie$kantys edukaciniy pramogy vaikams ir jaunimui.

3. Individualls keliautojai, kurie domisi inovacijomis, industrijy ir energetikos istorija ir turizmo
naujovéemis.

4. Profesionalai ir specialistai: energetikos sektoriaus darbuotojai ir specialistai, tobulinantys Zinias ir

kurie domisi Lietuvos energetikos istorija.

Vyresnio amziaus asmenys: lankytojai, kurie dirbo IAE, norintys prisiminti senus laikus.
Senjorai, kurie daug girdéjo apie IAE, bet neturéjo progos jg pamatyti gyvai.

IAE paveldo tyrinétojai.

Grupinés ekskursijos i$ regioniniy ir uzsienio agentdry, organizuojancios turus po Lietuvos vietoves.

L % N o U0

Lankytojai su specialiais poreikiais: Zmonés su negalia, kuriems sitilomos pritaikytos edukacinés

programos su AR, hologramomis ir kitais inovatyviais sprendimais.
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10. UZsienio sveciai iS kaimyniniy Saliy (Lenkijos, Latvijos, Estijos) ir toliau (Vokietijos, Lenkijos,

Skandinavijos), susidoméje branduoline energetika ir unikalia Lietuvos praeitimi.

Sitlomos jgyvendinti komunikacijos veiksniai:

1. Skaitmeninés komunikacijos priemonés:

Atnaujinti tinklalapj www.visitvisaginas.lt, integruojant rezervacijos sistema, SEO optimizacija;
Aktyviai naudoti socialinius tinklus (FaceBook, Instagram, TikTok, YouTube) su vaizdo turiniu ir
interaktyviomis kampanijomis;

Aktyviai naudoti tiksline reklama (Meta, Google Ads) Baltijos regione.

2. Viesieji rySiai ir partnerystés

Spaudos pranesimai ir straipsniai apie simuliatoriy nacionalinéje spaudoje;
Partnerystés su mokyklomis, universitetais ir kitomis jstaigomis;

Ekskursijos Zurnalistams, kelioniy organizatoriams ir nuomoniy formuotojams.

3.  Vietinéir fiziné reklama

Informaciniai stendai Visagino mieste, turizmo centre, autobusy bei gelezinkelio stotyse;
Dalyvavimas turizmo parodose (,Adventur”, ,Balttour” ir panasiai).

Apibendrinant, siekdami jgyvendinti simuliatoriaus, kaip modernios edukacijos ir turizmo erdvés,

koncepcijg batina:

1
2

3.

. I8spresti klausima dél IAE valdymo pulto patalpy valdymo ir priezidros.

. Atlikti IAE valdymo pulto simuliatoriaus remontg pagal galimybes.

Pritaikyti patalpas, atliekant patalpy kapitalinj remontg, uztikrinant tinkama apsvietimo, Sildymo,
védinimo, elektros ir IT tinkly veikimg bei atsiZzvelgiant j reikalavimus AR ir hologramy sistemy
diegimui.

Jsigyti virtualios ir papildytos realybés, holografinés, audio gidy programine jrangg bei baldus.
Sukurti virtualios realybés turinj ir informacinj filmg apie Visagino ir IAE istorijg bei IAE ateitj.
Parengti ir jdiegti maZiausiai penkis papildytos realybés scenarijus, pritaikytus skirtingoms
auditorijoms (pagal amziy, Ziniy lygj ir kalbg). AR turinyje integruoti gesty kalbos vertimus,
tekstinius komentarus, vaizdo jrasus ir animacijas, uZtikrinant informacijos prieinamuma
kurtiesiems bei Zmonéms su negalia.

Parengti holografinj turinj — buvusio IAE specialisto ar direktoriaus avataro pasakojima apie
simuliatoriy bei holografinj klausimy—atsakymy terminalg, atsakantj j daZniausiai lankytojy

uzduodamus klausimus apie IAE uzdaryma ir ateitj, uztikrinant derme su AR edukacijomis.
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8. |diegti audio gidus: parengti garso turinj keliomis kalbomis, jrasyti profesionalius pasakojimus ir
sukurti technine platforma — mobiligjg programéle ar QR kody sistemg, leidZiancig lankytojams
lengvai pasiekti jrasus.

9. Jrengtifoto budele su pasirenkamais IAE ar Visagino fonais.

10. Sukurti arba perkelti pabégimo kambarj ,,Radiacija”, paremtg branduolinés energetikos tematika,
ugdantj komandinius ir paZintinius gebéjimus.

11. Jrengti suvenyry parduotuve, kuri tapty komerciniu ir edukaciniu projekto tvarumo elementu.

12. Parengti darbuotojus dirbti su holografinémis, AR ir VR sistemomis.

13. Sukurti aiskig edukacijy bei objekto valdymo strukttrg, apibréziancia scenarijy eigg, gidy ir virtualiy
sprendimy sgveikg bei turinio atnaujinimo tvarka.

14. Jrengti technine patalpg jrangos priezilrai, sandéliavimui ir personalo darbo poreikiams.

15. Parengti vieSinimo strategija, pristatant simuliatoriy kaip inovatyvy Visagino traukos objekta.

16. Sukurti skaitmenines priemones (tinklalapj, QR kodus, interaktyvia aplikacijg) informacijos sklaidai

ir lankytojy jtraukimui.

6. Jgyvendinimo planas

Darant prielaidg, kad IAE valdymo pulto patalpy sparnas bus perduotas VS| Visagino turizmo plétros
centro valdymui, atsizvelgiant j Visagino savivaldybés 2025-2027 m. strateginj veiklos plang (patvirtintg
Visagino savivaldybés tarybos 2025 m. vasario 20 d. sprendimu Nr. TS-27) bei atsizvelgiant j tai, kad Siuo
metu néra konkreciy plany dél Branduolinés energetikos lankytojy centro projekto jgyvendinimo, siGlomas

Sios koncepcijos jgyvendinimo planas:

Jgyvendinimo

laikotarpis Veiksmai

. Priimti sprendima dél patalpy perdavimo V3] Visagino turizmo plétros centro valdymui.
e Atlikti IAE valdymo pulto simuliatoriaus techninés buklés ekspertize.

. Parengti ir jdiegti ne maziau kaip du papildytos realybés (AR) scenarijus, jsigyjant
reikalingg jrangg (AR akinius ir kita) ir paslaugas scenarijy kGrimui bei diegimui.
Trumpalaikiai (1-2

metai) ° Jdiegti audio gido sistemg, jsigyjant audio jrenginius bei paslaugas turinio kdrimui ir

technologiniam sprendimui jgyvendinti.
. Pradéti simuliatoriaus patalpy kapitalinio remonto projektavimo darbus.
. »ISmanusis apsvietimas” sistemos jdiegimas (be kapitalinio remonto).

. Perkelti ar naujai jrengti pabégimo kambarj ,Radiacija“.
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. Parengti maziausiai vieng darbuotojg dirbti su papildytos realybés bei audio gido
sistemomis.

. Parengti vieSinimo strategija ir jg jgyvendinti.

. Parengti edukacijy bei simuliatoriaus kaip turizmo objekto valdymo sistema.

e Atlikti simuliatoriaus patalpy kapitalinj remonta, atsizvelgiant j galimybe objektg pritaikyti
kaip savarankiskg turizmo traukos vietg arba kaip Branduolinés energetikos lankytojy
centro dalj.

e  Atlikti IAE valdymo pulto simuliatoriaus remonta.

e Toliau plétoti edukacinius scenarijus, siekiant, kad jy skaicius, atsizvelgiant j skirtingy
lankytojy segmenty poreikius, pasiekty ne maziau kaip deSimt.

Vidutines trukmes | ®  Parengti ir jdiegti holografinj turinj — jsigyti reikalingg jrangg ir paslaugas hologramy
(3-5 metai) karimui bei diegimui.

e  Sukurti virtualios realybés filmg apie Visagino ir Ignalinos atominés elektrinés istorijg bei
jos ateities vizijg.

e Parengti informacinj filmg apie Visagino ir IAE istorijg bei uzdarymo procesus.

e |rengti suvenyry parduotuve ir fotobldele lankytojy patirciai praplésti.

e Organizuoti papildomus darbuotojy mokymus, skirtus naujy paslaugy teikimui ir
inovatyviy technologijy naudojimui.

e |diegti nuolatine paslaugy tobulinimo ir technologijy atnaujinimo programg, kuri
uztikrinty, kad simuliatoriaus edukacinis ir turizmo turinys islikty aktualus, Siuolaikiskas ir
konkurencingas tiek nacionaliniu, tiek tarptautiniu mastu.

e Nuosekliai tobulinti lankytojy patirtj pasitelkiant inovatyvius sprendimus — integruojant

llgalaikiai (5+ yrojup LP y P gruol

metai) papildytos ir virtualios realybés elementus, interaktyvius edukacinius Zaidimus,

holografinius gidus bei personalizuotas audio ekskursijas.

e Reguliariai atnaujinti edukacinius scenarijus ir paslaugy turinj, pritaikant juos skirtingoms
auditorijoms — nuo moksleiviy ir studenty iki profesionaly, technikos entuziasty ar
uZsienio turisty.

7. BiudZetas ir finansavimas

Pateikiamas preliminarus visos koncepcijos jgyvendinimo biudZetas, nejtraukiant patalpy kapitalinio
remonto islaidy. BiudZeto sumos apskaiCiuotos remiantis 2025 m. lapkri¢io meénesio vidutinémis rinkos
kainomis bei orientaciniais komerciniais pasitlymais.

Planuojama koncepcijos jgyvendinimo trukmé — iki 5 mety, nejskaitant patalpy remonto laikotarpio.

Preliminarus biudZetas pagal metus pateikiamas priede Nr. 1 ir koreguojamas kiekvienais metais

atsizvelgiant j esamg ekonomine situacija.
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Preliminari

rezervas (1 metai)

atnaujinimai (3 000 eur/metams)

Veiklos sritis Aprasymas
prasy suma (eur)
1. VR/ARir o ) .
o 14 VR/AR akiniy ir stoteliy komplekty (2 500 €/vnt.) su programine
holografinés jrangos . L o . . ) . 60 000
. jranga ir priedais; 2 holografiniai projektoriai su valdymo sistemomis
jsigijimas
14 audio gidy jrenginiy su ausinémis, jkrovimo stotele, QR arba
2. Audio gidy sistema gicu lreng .q o ! a 8 000
mobiligja platforma, keliy kalby turiniu
3. Programinés . . ) . S .
) . ) VR/AR turinys apie IAE istorijg, 10 edukaciniai AR scenarijai,
jrangos kdrimas ir o . . . 80 000
- ) holografiniai personazai, audio gidy turinys
turinio parengimas
4. Edukaciniy ir
. . 4 Interaktyvi fotobddelé, multimedijos ekranai, edukacinés zonos jranga
interaktyviy "y 25000
o ) ,IAE ateitis” patalpose
sprendimy jrengimas
. . Naujo 30 m? kambario jrengimas su dekoracijomis, elektroniniais
5. Pabégimo kambario i o .. o e .
. . o mechanizmais ir uzduociy scenarijais arba esamo ,Radiacija“ kambario 15 000
jrengimas / perkélimas L . ) .
perkélimas, montavimas ir adaptacija
L ISmani apsvietimo sistema su valdymo programine jranga, Sviesos
6. Smart Lighting X . L . e
) o efekty sinchronizavimu su edukaciniais scenarijais (be kapitalinio 10 000
sistemos diegimas
remonto)
7.Suvenyry
parduotuves Prekybos baldai, ekspoziciniai stendai, pradiné suvenyry partija 8 000
jrengimas
8. Baldai ir jranga
darbuotojams bei Baldai, IT jranga, sandéliavimo ir poilsio zona 4000
techninéms patalpoms
9. Rinkodara ir Interneto svetainés atnaujinimas, reklaminé kampanija (socialiniai 15 000
vieSinimas tinklai, video turinys, parodos), informaciniai stendai
10. Mokymai ir
Y . Darbuotojy mokymai dirbti su VR/AR/holograminémis sistemomis, gidy
kompetencijy i ) L ) 5000
o apmokymai, saugos ir komunikacijos mokymai
stiprinimas
11. Projekto valdymas
) J_ . ¥ Projekto  vadovas, finansininkas, = komunikacijos specialistas,
ir koordinavimas o o 60 000
administracinés islaidos (12 000 eur/ metams)
(metams)
12. Techninés
Programinés jrangos palaikymas, jrangos aptarnavimas, smulkls
priezidros ir palaikymo 15 000

Galimi finansavimo Saltiniai: ES fondai, valstybés parama, savivaldybe, privatls investuotojai.
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8. Laukiami rezultatai

e Plétojama isskirtiné edukaciné ir turizmo paslauga: sukuriamas interaktyvus ir inovatyvus
branduolinés energetikos turizmo objektas, suteikiantis lankytojams autentiskg branduolinés elektrinés
valdymo patirtj ir stiprinantis branduolinés saugos supratima.

« Didinami lankytojy srautai ir miesto Zinomumas: stiprinamas Visagino patrauklumas turizmo poziGriu,
pritraukiami vietos ir uzsienio lankytojai, skatinama regiono ekonomika ir kuriamos naujos darbo vietos.
e Diegiamos inovatyvios technologijos edukacijoje ir turizme: taikomos Siuolaikinés paZangios
technologijos — virtuali ir papildyta realybé (VR/AR), hologramos bei interaktyvis sprendimai,
praturtinantys edukacine ir turizmo patirtj.

* |Ssaugomas ir pristatomas industrinis paveldas: uztikrinamas simuliatoriaus autentiSkumo islaikymas
per nuolatine technine priezilrg ir atnaujinimus, pristatoma reikSminga Lietuvos branduolinés
energetikos istorijos dalis, papildyta buvusiy AE specialisty pasakojimais.

e Skatinama vietos ekonomikos plétra: augant turisty srautams, plec¢iamos teikiamos paslaugos,
kuriamos naujos darbo vietos ir didinamas miesto patrauklumas investuotojams.

e |traukiama vietos bendruomené: | edukacinio turinio kdrima ir kultGrinés atminties iSsaugojima
aktyviai jtraukiami buve Ignalinos AE specialistai ir Visagino bendruomeneés nariai, taip pripazjstant jy

indélj j miesto ir elektrinés istorijg bei iSreiSkiant pagarbg jy profesinei patirciai ir kultdriniam palikimui.

11. Rizikos ir valdymas

Rizika Rizikos valdymo bldai

Finansavimo trdkumas

Diversifikuoti finansavimo Saltinius, pasitelkiant ES fondus, valstybés ir
savivaldybés paramg, privacius investuotojus bei partnerystes su verslo
sektoriumi.

Technologijy pasenimas

Uztikrinti reguliary technologijy atnaujinima, integruojant pazangius VR, AR,
hologramuy ir interaktyviy edukaciniy programy sprendimus.

Sezoniskumas ir lankytojy srauty
svyravimai

Plétoti ne sezono metu vykstancius renginius, vykdyti tiksline rinkodarg
skirtingoms auditorijoms ir gerinti turizmo infrastruktdra.

Riboti Zmogiskieji istekliai

Vykdyti kvalifikacijos kélimo mokymus, kurti patrauklias darbo sglygas, diegti
skaitmeninius gidus ir bendradarbiauti su Svietimo institucijomis naujy
darbuotojy pritraukimui, plétoti savanoryste
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Objekto techninés biklés nykimas

Atlikti periodinius techninés biklés auditus, planuoti prevencinius remonto
darbus ir uztikrinti ilgalaikj finansavima priezidrai.

Netinkamas valdymas ir
atsakomybés pasiskirstymas

Nustatyti aisky valdymo modelj, paskirti atsakingg institucijg ir uztikrinti
veiksmingg koordinacijg tarp visy suinteresuoty saliy.

Didéjanti konkurencija

Jgyvendinti Siuolaikinés rinkodaros priemones, plétoti partnerystes su kelioniy
organizatoriais, kultdros ir edukacijos institucijomis.

Demografiniai ir regioniniai isstkiai

Kryptingai wvystyti regioninj turizmg, diversifikuoti lankytojy auditorijas ir
pritraukti naujas tikslines grupes.
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SANTRAUKA

Ignalinos atominés elektrinés (IAE) valdymo pulto simuliatorius — autentiskas techninis treniruoklis,
sukurtas reaktoriaus operatoriy mokymui ir branduolinés saugos kultlrai formuoti — yra vertingas
industrinio paveldo objektas. Po elektrinés uzdarymo treniruoklis tapo unikaliu industrinio paveldo objektu
ir svarbia edukacine bei turizmo traukos vieta Visagine.

Si koncepcija sidlo pereiti nuo tradicinés ekskursijos prie interaktyviy, inovatyviy patiréiy — diegiant
virtualios realybés (VR), papildytos realybés (AR), hologramy ir audio gidy sprendimus, kurie leidzZia
lankytojams ne tik klausytis buvusiy AE specialisty pasakojimy, bet ir patiems ,valdyti“ elektrinés procesus
simuliacijy pagalba. Taip uztikrinamas objekto aktualumas edukacijos, pramogy ir technologijy kontekste,
pritaikant paslaugas skirtingo amziaus ir poreikiy lankytojams.

Naujos paslaugos apima interaktyvius edukacinius turus, holografinj arba audio gidg, ,atominj
pabégimo kambarj“, multimedijos zong diskusijoms ir virtualioms patirtims, temine suvenyry parduotuve
bei modernig poilsio infrastruktdirg. Tai sukuria prielaidas didesniems srautams, didina jtraukima ir uztikrina
patraukly lankytojy patirties spektra.

Patalpy iSplanavimas numato funkcionaly zony paskirstymg, leidziantj efektyviai organizuoti
edukacines, interaktyvias ir pramogines veiklas. Atskira VR/AR erdve, diskusijy salé, simuliatoriaus zona,
pabégimo kambarys ir poilsio bei pardavimo erdvés uztikrina komfortg, sklandy judeéjimg ir nuosekly
edukacinj kelig. Moderni infrastruktlra pritaikyta inovatyviy technologijy integravimui, saugiam ir patogiam
naudojimui.

Koncepcijos jgyvendinimas didins Visagino regiono patrauklumg, skatins vietos ekonomikg bei
bendruomenés jtraukima ir leis iSsaugoti gyva industrinj pavelda, sujungiant Zinias, inovacijas ir kultlra.
Laukiami rezultatai — sukurta iSskirtiné edukaciné ir turizmo erdvé, didesni lankytojy srautai, inovatyvus
turinys ir modernizuota infrastruktdra, stiprinanti regiono identitetg ir industrinés energetikos pavelda

Lietuvoje.
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Priedas Nr. 1.

:::]Irl Koncepcijos jgyvendinimo sgmatg lslan;:ll:,;r::isma, 1gyvre;]nec1;ni|mo
1. IAE valdymo pulto simuliatoriaus techninés biklés ekspertizés paslaugos 14 000
2. | Audio gido sistemos jranga (1 siystuvas + 14 imtuvy + jkrovimo lagaminas + ausinés) 3600
3. Audio gido sistemos turinio karimo paslaugos 4 400 2026 m.
4. ISmaniojo apsvietimo sistemos jdiegimo simuliatoriaus patalpose paslaugos 10 000
5. Darbuotojy mokymai dirbant su audio gidais 1000
6. | VieSinimo strategijos jgyvendinimas 5000
I$ viso: 38 000
1. Papildytos realybés (AR) scenarijy kirimo bei diegimo paslaugos (jskaitant jrangos jsigijimg) | 60 000
2.. | Simuliatoriaus patalpy kapitalinio remonto techninio darbo projekto rengimo paslaugos 17 000
3 Filmo apie Visagino ir Ignalinos atominés elektrinés istorijg bei filmg apie IAE ateities vizijg | 40 000 2027 m.
kdrimo bei adaptavimo VR sistemy naudojimui paslaugos
4. Pabégimo kambario ,,Radiacija“ jrengimas 10 000
5. Viesinimo strategijos jgyvendinimas 5000
I$ viso: 122 000
1. | Simuliatoriaus patalpy kapitalinio remonto darbai (koreguojama, atsizvelgiant j techninio | 400 000
darbo projekto sprendinius)
2. IAE valdymo pulto simuliatoriaus remonto darbai 150 000
3. | Audio gido turinio bet naujy papildytos realybés scenarijy krimo bei atnaujinimo paslaugos | 80 000
4. | Holografinio turinio kirimo bei diegimo paslaugos (jskaitant jrangos jsigijimg) 42 000 2028 — 2030
5. Suvenyry parduotuveés ir kity patalpy baldy bei papildomos administravimui skirtos jrangos | 55 000 m-
jsigijimas
6. | Jrengti foto-bldele ir kitas interaktyvias technologijas lankytojy patirciai praplésti. 25000
7. Darbuotojy mokymai, skirti naujy paslaugy teikimui ir inovatyviy technologijy naudojimui. | 2 000
8. | VieSinimo strategijos jgyvendinimas 15000
I$ viso: | 769 000
Bendra preliminari koncepcijos jgyvendinimo verté | 929 000
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